TUTORIAL

DISRUPTOR DE

T el ATENT v %
Como hacer un distruptor de ondas cerebrales

El distruptor de ondas cerebrales es un artefacto opensource
construido y programado por minipimer utilizando Puredata
(http://puredata.info/) para el software y Arduino ( http://www.
arduino.cc/es/) para el hardware.

COMO FUNCIONA:
El disruptor tiene varios modos de uso:

- modo software: permite controlar los parametros desde
nuestra maquina mediante un interfaz grafico que incluye también
algunos presets especificos de ondas ultramagicas. Prescindiendo
de leds, el estimulo visual se produce con el color-luz de nuestra
pantalla activando la ventana GEM del patch.

- modo Arduino hardware: permite la manipulacién de los
parametros de sonido y de la frecuencia de luz (leds) mediante 4
potenciometros. Apto para una experiencia de escucha onanista-

masturbatoria con el fantastico casco desarrollado para la ocasion.

Inmersion garantizada.

--modo OSC intergalactico: permite modificar a distancia
otros disruptores, y a la vez ser modificados por otros seres hu-
manoides, termitas, chinchillas y/o geranios desde otros lugares y
tiempos gracias al internet y al protocolo interespecie OSC.

- modo sesion: pensado para sesiones colectivas con nuestras
vecinas y allegados. Permite activar una sesién secuenciada para el
disfrute comun a través de proyector y altavoces.

[minipim3r]

NDAS CEREBRALES

QUE NECESITAS

material/hardware:

- un Arduino con cable USB

- un minimo de 3 leds

- cascos

- 4 potenciometros

- cable eléctrico

- soldador y estano

- una gafas de plastico o algo
parecido (o gafas
auto-construidas)

- material kitsch para decorar

software

- Puredata extended (descarga
en: http://puredata.info/com-
munity/projects/software/pd-
extended)

- Arduino (descarga en: http://ar-
duino.cc/en/Main/Software)

- Pduino (descarga en: http://
at.or.at/hans/pd/objects.html
instrucciones para instalarlo en:
http://en.flossmanuals.net/pure-
data/ch061 _starting-pduino/)

DOWNLOAD CODIGO

- patch cédigo
http://www.minipimer.tv/patch-
es/disruptor_v10/

(descargar los 3 patches)
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COMO CONSTRUIRLO: HARDWARE

El desarrollo hardware del distruptor se basa en 4 poten-
ciometros y 3 leds.

Para la version de prueba con breadboard ver la imagen al
lado.

Para la version definitva hay que:

- Soldar entre las extremidades positivas de los potencio-
metros y conectarlas al pin 5V del Arduino

- Soldar entre las extremidades negativas de los potencio-
metros y conectarlas al pin GND del Arduino

- Conectar la extremidad central (senal) de cada potencio-
metro a los pins analogicos del Arduino (en nuestro caso
0,1,2,3)

- Conectar las extremidades negativas de los leds entre si 'y
conectarlas al pin GND del Arduino

- Conectar la extremidad positiva de cada led a los pins digitales del arduino (en nuestro caso |1, 12, 13)
- Incrustar los leds en las gafas

ouTApJY

Os aconsejamos dejar todo el cableado bastante largo para poder montar cdmodamente gafas y controlador
manual.

Una vez acabado este sencillo hardware ya estais list@s para probar una experiencia de disrupcién! Conec-
tar el Arduino a vuestra maquina y cargar el codigo Standard Firmata a través del entorno de programacion
de Arduino (en caso de dudas mirar: http://en.flossmanuals.net/pure-data/ch06 | _starting-pduino/) y abrir el
codigo del distruptor en Puredata.

COMO UTILIZARLO
El interfaz grafico: cuando abres el patch “disruptor.pd” con puredata tiene que aparecer algo como
esto.

modulo 1 control manual de los parametros (SWITCH posician 1)

modulo 2 Control con potenciometros y Arduino
{SWITCH posician 2}
modulo 3 comunicacion 05C

via internet, control remoto
{SWITCH posicion 3)
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 http://en.flossmanuals.net/pure-data/ch061_starting-pduino/

Para hacer una primera prueba y ponerlo en marcha, es aconsejable empezar a experimentar con el “modo
software”:

- seleccionamos en el SWITCH la posicion |,y movemos manualmente los sliders “FREQ_BASE” para indicar

la frecuencia base del pulso, el slider “PULSO” para controlar el pulso binaural, y no olvidarnos del volumen
con el slider “VOLUMEN”.

modulo 1: control manual mediante los sliders.

podemos seleccionar unos presets de parametros

aqui activamos la ventana gréfica
nos abrira una pantalla con cambios

de color a la frecuencia del pulso

: :
presces (W[ [ [ [ [ [ [ ] s
g | o .

_ FReamese modificamos la frecuencia con la que se
143.4 [ I | —
& construye el pulso, puede ser aguda o grave

PULSO
G.7es [ | ] modificamos el PULSO es el parametro
= WOLUMEN mas importante, es la frecuencia que
E= N I | l induce

WOLUMEH_noise
Tooze [ | controlamos el volumen

I afiadimos NOISE ruido blanco

— — = : para endulzar el oido
SWITCH__»> .
m el SWITCH tiene que estar en
b e posicién 1 para activar este modulo

Ahora ya podéis pasar a las otras opciones!

Modo 2: control hardware con Arduino y potenciometros

modulo 2: control con arduino y potencimetros

tenemos que marcar el nUmero de puerto USB por el que se comunican arduino
y pure data, mediante PDUINO que es un "puente" entre los do mundos.

boton derecho del mouse sobre el
modulo y darle a "open" podremos
configura el nimero de pusrto ver PDUINO por dentro, con el que

serial port # e ———— tener acceso a todas la entradas y
W TTTTTTIo] e - salidas de nuestra placa Arduino

memaentas entradas analégicasi

[01112131415] pssssssm s @29ui marcamos las entradas analdgicas
de arduino que queremos utilizar, en

analog inpute: visualizamos nuestro caso tenemos 4 potenciometros
s 5 5 5 5  mmlOsvalores 0,1, 2, 3 conlas que modlflcamos los
e = = de los poten- parametros de los pulsos binaurales.

ciometros

Tl T | 0 > modifica la frecuencia base
1 > modifica el PULSO
2 > modifica el volumen general

I — 3 > modifica el volumen de NOISE
SWITCH_ »> E n

pd engine

tenemos que tener el switch en la
posicién 2 para activar este médulo



Modo 3: OSC intergalactico

modulo 3: conexidn intergalactica via OSC
podemos comunicarnos y enviar-recibir datos de otros
disruptores, seres, maquinas ubicados en otras dimensiones
espaciales via internet y usando el protocolo OSC

n h abre con click en el raton de la derecha
cotect

0 "open" colocandote sobre el médulo, y

podras ver como funciona por dentro,

€s un poco mas complejo pero se puede

0 modificar de quien recibir y a quien enviar
y con que "etiquetas" se envia cada cosa..
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Modo 4: sesion: solo tenemos que darle al play, estando el switch en modo |.ya sea de modo individual
u organizando una sesion colectiva, la secuencia programada nos llevara por diferentes parametros y efec-
tos inductivos. Podemos conectar la salida de video a un monitor grande o proyector, activar la ventana de
GEM para visualizar los cuadrados de color-luz o utilizar nuestras gafas de LEDS inmersivas.

play sequencia programada pd sesionEBinaural_Colectiva el switch debe estar en posicion 1

bang <--= click here to start

trigger bang hang

Suitcher o netro 500

conditionally
stop the
netronone

zelect 1 24 47 70 93 116 139 162 186 208 231 264 277 300 323 zelect 346 I63 292 416 433 461 484 o7 BI0 BEI 576 §I9 622

1 B e g E i ir‘?,cu o

z : 5 ;:nr‘e_cn 4
Fre_co 1 E
- £

3 B . 3 pre_co 1
Fre_co 4
= G

& fore_co 3 & ire,cu 5
i O g oo

B ir\e_cn 4 ére_cu z

oo [l

& pre_co § 7 pre_co &
- [«he] 0.3 230000 o 50 [shs!

7 4 & 4 +
pre_co re_co 2
; 00 o :

E pre_co 7 8 pre_co 7

11 ©.5 *r [Epsilon] estados extraordinarios

de conciencia, inspiracin, relax,

I

0,9 > [Deltal Euforia

oo

2.2 r» Genitales

4 3,5 »» [theta 11 Empatia con el TODO
receptividad

3 6,8 rr [theta 2] Telepatia # resonancia
de la tierra.

7,82 >» [theta 2] Regeneracidn fizica
corporal

r 10 »> [alphal Serotonina - placer

keneficios universales

=] 20,215 »» LSD, atencidn, estimulacidn



mas informacion: http://minipimer.tv

Este tutorial esta publicado bajo:
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